Problema: un alien que sélo sabe comunicarse de manera basica, necesita saber para qué
sirve un objeto cotidiano

Secuencia en la cual el problema debe ser solucionado:
1. Especificar donde encontrar un ascensor

Explicar como se ve un ascensor

Explicarle para qué sirve el ascensor

Explicarle cémo interactuar con el ascensor

Hacerlo entrar al ascensor

Ensenarle como usar el panel de botones del ascensor

Demostrar/ejemplificar el uso del ascensor
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BUSCAR objeto_rectangular_alto con luz sobre puerta

SI hay humanos_esperando_de pie en fila:
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